W ITLEVEL Asociatia Excelenta Vasluiana

DEPASESTE-TI NIVELUL!

"In cautarea Luminii in Labirintul Umbrelor"

Participantii sunt invitati sa-si puna imaginatia si cunostintele de programare la incercare, pentru a crea o
poveste originala si a rezolva provocarile intalnite in acest labirint, folosind limbajele C++ sau Python.

In Tarémul Elementelor, o lume fermecata si plind de magie, cele cinci elemente - Apa, Lemnul, Focul, Metalul
si Pdmantul - coexistad in armonie. Dar echilibrul fragil al acestei lumi este amenintat de o for{a intunecata si
misterioasd, cunoscutd sub numele de Mistica Umbra.

Pentru a restabili armonia si lumina in Tardmul Elementelor, eroii nostri - Aqua, Sylvanus, Ignis, Aurum si Terra
- pornesc intr-o aventura indrézneata pentru a infrunta Mistica Umbra si a aduce inapoi lumina si echilibru.

Labirintul Umbrelor, ascunzénd Mistica Umbréa, este o retea complicatd de cai si pericole. Dimensiunea
labirintului este de 10 metri lungime si 12 metri latime, iar in el sunt raspandite peste 5 capcane malefice si
peste 3 inamici inspdimantatori. Eroii nostri trebuie sa isi foloseasca abilitatile magice si inteligenta pentru a
naviga prin labirint si a gasi lumina care va alunga umbra.

Pentru a ajunge la Mistica Umbréa si a aduce inapoi lumina, eroii nostri incep célétoria de la Punctul de Plecare,
reprezentand locul de start al aventurii lor, si calatoresc spre Destinatie, locul unde Mistica Umbra isi are
ascunzéatoarea.

Fiecare erou incepe cu un numdr prestabilit de puncte de viata. In timpul célatoriei lor, eroii vor pierde puncte
de viata in urma intéalnirii cu inamicii. De asemenea, eroii trebuie sa fie vigilenti si sé evite toate capcanele din
labirint, deoarece acestea le pot afecta punctele de viata.

Deplasarea se face in asa fel incét oricare doud celule consecutive au cel putin o laturd sau un colt comun. In
cadrul unei deplaséri, nu se permite trecerea de mai multe ori prin aceeasi celuld, si nici depasirea limitelor
labirintului.

Eroii nostri evita capcanele malefice si infrunté inamicii, gasindu-si calea prin Labirintul Umbrelor. La sfarsitul
célatoriei lor, vor gdsi lumind si speranta, restabilind echilibrul in Taramul Elementelor.

Demonstreaza-ti curajul si creeazé o célatorie fantasticd pentru eroii nostri. Foloseste-ti creativitatea si
abilitatile de programare in C++ sau Python pentru a dezlantui magia si a-i ajuta pe eroi sa invinga intunericul
in Labirintul Umbrelor!

Nota:

n evaluarea probei, se vor avea in vedere criterii precum: originalitatea, creativitatea si fiabilitatea aplicatiei,
alaturi de tehnicile de programare utilizate.

Creativitatea consta in alegerea originala si inedita a elementelor din poveste, precum: labirintul, eroii, inamicii,
capcanele, forta intunecata. In plus, puteti adauga si alte elemente imaginare sau neasteptate, care sa
imbogateasca si sa aduca unicitate povestii, sporind astfel experienta de joc.

Va dorim succes si multa inspiratie!



